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Monopoly virtuel
Ça devait faire plus de 20 ans que je n’avais pas
joué au Monopoly. Technologie aidant, il n’y a
plus les chicanes pour savoir qui fait le banquier
et qui risque d’ajouter des dollars dans son
compte! Et il n’y a pas de risque avec les enve-
loppes brunes au moment de construire les hô-
tels sur ses terrains dans Monopoly Streets.

Testé sur la PS3, le jeu offre plusieurs options
de planche de jeu, comme le mode traditionnel
ou le décor 3D. On peut débloquer d’autresmodes
au fur et àmesure qu’on progresse dans les gains
contre les amis ou l’intelligence artificielle.

Dans la version française de France, ce sont les
quartiers de Paris qui remplacent les villes améri-
caines de la version originale. Par
contre, je n’ai pas eu le temps de dé-
bloquer le mode International pour
voir si le Canada était représenté
comme dans le jeu vendu ces
temps-ci dans les boutiques de
jeux de société.

Les amateurs de Monopoly
devraient adorer cette façon de
jouermême si les personnages
font des sons parfois bi-
zarres. J’ai trouvé le jeu inté-
ressant, et les décors sont
généralement bien faits.

ÉVALUATION : ★★★

Pour les consoles Xbox 360, PS3 et Wii.
Se vend 45 $.

Un iPod, c’est pratique pour trans-
porter un millier de pièces musi-
cales. Pas besoin de remplacer les
disques dans le lecteur. Je n’avais
pas encore eu l’occasion de tester
un système audio pour ce type
d’appareil, sauf dans l’auto.
Avec le petit système SC-SP100

de Panasonic, les résultats de dif-
fusion sont étonnants. C’est par-
fait lorsqu’on ne veut pas un gros
système encombrant et l’effet est
intéressant pour l’ambiance avec
un appareil de cette dimension.
Compatible aussi bien avec les
iPod ou les iPhone, le système au-
dio donne une puissance de sortie
totale de 20W.
Il offre aussi des graves dyna-

miques avec un haut-parleur d’ex-
trêmes graves intégré pour un
rendu sonore global très étonnant.
La station d’accueil recharge
l’iPod, et on peut transférer du
contenu musical avec un câble
USB. Une télécommande est in-
cluse avec l’appareil. Intéressant
comme gadget. Le prix de détail
suggéré est de 150 $.

Dans Cities XL
2011, le monde
est à la portée
du joueur, car il
doit choisir le
lieu où il instal-
lera sa ville.

Pas de corruption ou de trafic d’influence,
même si l’on doit gérer des budgets dansCi-
ties XL 2011, un jeu qui a subi des améliora-
tions techniques depuis la dernière version.
Ça ressemble à ce queSim City proposait

il y a quelques années. Cette fois, le monde
est à la portée du joueur, car il doit choisir
le lieu où il installera sa ville en fonction de
certains critères autant pour le développe-
ment industriel, l’exploitation des res-
sources naturelles, la configuration du ter-
rain et les possibilités pour l’agriculture.
Techniquement plus rapide parce qu’il n’y

a plus demode en ligne, le jeu offre toujours
différent mode de visualisation, dont le 3D
avec le zoom au ras du sol. Enmode solo, et

en créant plusieurs villes, on peut faire des
échanges de ressources naturelles, maté-
rielles et même des forces de travail.
Ceux qui ne connaissent pas le jeu de-

vraient passer par le tutoriel pour mieux
maîtriser les éléments techniques et com-
prendre la dynamique des échanges. Le jeu
est facile à prendre en main. Le graphisme
a une belle allure pour créer un ensemble
qui tiendra le joueur des semaines, voire
des mois, dans son univers virtuel.
www2.citiesxl.com.

ÉVALUATION : ★★★★

Pour PC sous Windows Vista ou 7.
Se vend 40 $.

La construction
selon Cities XL 2011

Un système
audio
pour iPod


